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PGの活動（定例会、練習会）上のルールについて

FPGA
◆ 日程

○ 日程はPGカレンダー（別紙.2)を参照

○ 定例会、練習会の現地集合は10:00

◆ 定例会

○ 原則、定例会前の練習会又は電話にて参加予定者を確認し、

参加費（プレー代を含め1,000円）を徴収する

○ 組合せ表は予め作成し、当日に掲示する

○ 入賞等は男女別とする。商品券は①1,500②1,000③500円とし、

1位～3位、飛び賞(6位，9位、12位、１５位)及びBB、ベスグロ、ﾎｰﾙｲﾝﾜﾝなど表彰する。

ベスグロ、ﾎｰﾙｲﾝﾜﾝは賞は他の賞と重複しない。

同点の場合はHCの多い人、次に高齢者が上位。

○ ゲーム終了後、同じ組(3～4名）のスコア―カードを精査してから

自身の集計表にスコアを記入し→同伴者のサインを貰う→マーカー→集計担当（に提出する）

○ 年初の定例会はスクラッチ。2回目からは前回の①～③位までの入賞者にHCを付与する

HCは優勝：７、2位：5、3位：３を付加し、１年間継続とする

◆ 練習会

○ プレー代は当日に各地区毎に徴収又は個人で支払う

○ メンバーはくじ引き棒を引き、プレーの組を確定する

○ マナーやルールなどを状況に応じて習得するよう心がける

◆ 雨の場合による中止の連絡方法

雨模様での中止の判断は会長、副会長で確定する

連絡網又はメール送信等を活用する

○ 定例会

参加者に

通常は前夜までに連絡する。判断が難しい時は遅くとも

当日の7時10分までに可否を連絡する

○ 練習会

連絡のタイミングは定例会と同じ

○ バスツアー

遅くとも前日の午前中までに参加者に連絡する

以上
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